II.

ITI.

Stundenverlauf fiir das Spiel Block n’ Roll

Es sind drei Gruppen nétig, durchzahlen: - start counting:
A. up to ten first group ® (Circle)

B. up to twenty second group B (Rectangle)

C. up to thirty (and more) third group A Triangle

Bendtigt wird ein Schiedsrichter (referee); der entscheidet, wer sich als erster
gemeldet hat. Der stédrkste aus der Klasse kommt nach vorne.

Auflegen des Spielplans
A.

B.

C. Wenn einer auf einen gelben Block kommt, dann muB er einen Begriff
zeichnen (draw)

An die Tafel schreiben!

1v.

VI.

VII.

VIII.
IX.

XI.
XII.

Angefangen wird mit der hdochsten Augenzahl auf dem Wdurfel. Der erste der
jeweiligen Gruppe wiurfelt

Der erste der Gruppe kommt heraus und wirfelt, dann die nachste Gruppe usw.
A. Wer auf den Smiley © kommt, darf noch einmal wirfeln und geht vorwarts.
B. Wer auf den Grumpy ® kommt, muBB noch einmal wirfeln und zurickgehen.

Es zahlen nur ganze, richtige Satze, die das gesuchte Wort enthalten, wer nur
ein Wort ruft, dessen Gruppe geht drei Felder zuriick!

Welche Gruppe als erstes am Ziel ist, hat gewonnen.

Die Siegergruppe bekommt eine Tite Smarties.
Zeitnehmer stoppt nach 45 Sekunden

Nur ganzen Satz, sonst drei Felder zuriick

Nur komplette Satze, keine Teilsatze!

Wenn die Zeit abgelaufen ist, zurlickgehen!












guitar table piano tennis swim-
ming-pool
corn- chips chocolate| dishes leaf
flakes
theatre |ice-cream semi- volley fire
detached ball
house
sugar plane sausage cheese drink
telephone| umbrella | suitcase plate knife
fork motor- Cross- bank field
way roads
room grass tree bedroom dress
mountain sheep beach curtains picture
coat building boat mouth bridge
fish musical stamp coin card

instrument




mirror sweets turkey snow camera
map bag book bike watch
cafeé cake chocolate dog cat
mouse hat socks shoe glasses
car rubbish | garden :2‘:::; egg
bread sausage cheese biscuits record
telephone = jam

clock










